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改訂2021/7/29, 2020/6/25、2012/5/23
No. A1 Calls 説明
1 Partner Tag ｶｯﾌﾟﾙまたはﾐﾆｳｪｰﾌﾞから、ﾀﾞﾝｻｰが互いに向き合いﾊﾟｽｽﾙｰ。
2 Partner Hinge ｶｯﾌﾟﾙから：1/2ﾊﾟｰﾄﾅｰ ﾄﾚｰﾄﾞをして始めと直角に向いた右手ﾐﾆｳｪｰﾌﾞになる。
3 Triple Scoot ｶﾗﾑから：斜めに向き合った3つのﾍﾟｱは前進して近い方のﾌｫｱｱｰﾑで1/2回転

し、前進する。その間に#1ﾀﾞﾝｻｰ(先頭)は#4ﾀﾞﾝｻｰの位置へﾗﾝする。
4 Triple Trade 2人のﾀﾞﾝｻｰはそのままで、近くにいる3つのﾍﾟｱ（ｾﾝﾀｰの6人）が互いにﾄﾚｰﾄﾞ。
5 Right Roll to a Wave ﾘｰﾄﾞが右に回って後を向き、互いに或いはﾄﾚｰﾗｰｽﾞと右手をとる。

[Left Roll to a Wave] [Left Roll は左へ回って左手をとる]
6 6-2 Acey Deucey ﾍﾞﾘｰｾﾝﾀｰ2がﾄﾚｰﾄﾞ、他の6人はそのﾀﾞﾝｻｰが居る1ｽﾎﾟｯﾄをｻｰｷｭﾚｰﾄ。
7 Split Square Thru 向かい合った人から指示された数のｽｸｴｱｽﾙｰを行う。

(向き合っていない人は既に最初の１つが終わっていると考える)
8 Explode the Line ①ｾﾝﾀｰｽﾞが前にｽﾃｯﾌﾟしﾌｪｲｽｲﾝ、ｴﾝｽﾞが互いに近寄りﾌｪｲｽｲﾝ、②全員右手ﾌﾟﾙﾊﾞｲ。
9 Explode & (Anycall) ①ｾﾝﾀｰｽﾞが前にｽﾃｯﾌﾟしﾌｪｲｽｲﾝ　ｴﾝｽﾞが互いに近寄りﾌｪｲｽｲﾝ、普通の向き合った

　ﾎﾞｯｸｽを作る　②次のｺｰﾙを行う。
10 Turn & Deal ﾊｰﾌﾀｸﾞし、更にﾀｸﾞをした方向へ1/4回る。
11 (Anything) & Cross 何らかのｺｰﾙの後、ﾄﾚｰﾗｰｽﾞは外側の手で斜めにﾌﾟﾙﾊﾞｲ。
12 Triple Cross (ｶﾗﾑから)斜めに向かい合った6人が外側の手で斜めにﾌﾟﾙﾊﾞｲ。

　/Double Cross 斜めに向かい合った4人が外側の手で斜めにﾌﾟﾙﾊﾞｲ。
13 Clover & (Anycall) ﾘｰﾄﾞｶｯﾌﾟﾙｽﾞがｸﾛｰﾊﾞﾘｰﾌして外側のｶｯﾌﾟﾙになる。他の人は次のｺｰﾙに従う。
14 Cross Clover & (Anycall)ﾘｰﾄﾞｶｯﾌﾟﾙｽﾞがﾊｰﾌｻｯｼｪｰ、ｸﾛｰﾊﾞﾘｰﾌし外側のｶｯﾌﾟﾙになる。他の人はｺｰﾙに従う。
15 Quarter Thru 出来る人が1/4右ｱｰﾑﾀｰﾝ、続いて出来る人が1/2左ｱｰﾑﾀｰﾝ。

3/4 Thru 出来る人が3/4右ｱｰﾑﾀｰﾝ、続いて出来る人が1/2左ｱｰﾑﾀｰﾝ。
16 Chain Reaction ①正面に向合った人同士ﾊﾟｽｽﾙｰ、ｾﾝﾀｰｳｴｰﾌﾞのｴﾝｽﾞは外側を1/4ﾌﾟﾗﾏﾈｰﾄﾞ

(1/4 Tagから) ②ｾﾝﾀｰ6の外側の4人がﾋﾝｼﾞ、③ｾﾝﾀｰ4がｽﾀｰ1/4、外側の各2人がﾄﾚｰﾄﾞ
④6人ｳｴｰﾌﾞのｾﾝﾀｰ4がCast 3/4、他はﾑｰﾌﾞｱｯﾌﾟし新しいｳｴｰﾌﾞのｴﾝｽﾞになる。

17 Ends Bend ｴﾝｽﾞだけがﾍﾞﾝﾄﾞｻﾞﾗｲﾝの動作を行い、互いに向合う。(向き合う人は近づく)
18 Pass In /Pass Out Pass Thru後。全員がｾｯﾄの中/ ｾｯﾄの外 を向く。
19 Transfer the Column ﾘｰﾄﾞ(4人のｶﾗﾑ 前の2人)はｻｰｷｭﾚｰﾄ3ｽﾎﾟｯﾄしてﾌｪｲｽｲﾝ、

ﾄﾚｰﾗｰの2人(後方の2人)はｻｰｷｭﾚｰﾄ、ｷｬｽﾄｵﾌ 3/4、ｴｸｽﾃﾝﾄﾞ。
20 Wheel Thru 右側のﾀﾞﾝｻｰ(ﾍﾞﾙ)は1/4右を向く、左側のﾀﾞﾝｻｰ(ﾎﾞｰ)は右へ右肩で

通り過ぎながら以前横に居た人の左側に立つ。
　/Left Wheel Thru ﾎﾞｰが左を向き、ﾍﾞﾙが左肩で斜めに通り過ぎ、右側に立つ。

21 Swap Around 右側のﾀﾞﾝｻｰ(ﾍﾞﾙ)は前進、左側のﾀﾞﾝｻｰ(ﾎﾞｰ)は右へﾗﾝ。
Reverse Swap Around 右側のﾀﾞﾝｻｰ(ﾍﾞﾙ)は左へﾗﾝ、左側のﾀﾞﾝｻｰ(ﾎﾞｰ)は前進。

22 Cross Over Circulate ﾘｰｽﾞはﾀｸﾞｻﾞﾗｲﾝのように進み、ﾌｪｲｽｲﾝ
ﾄﾚｰﾗｰｽﾞはｴﾝｽﾞに居たらｾﾝﾀｰｽﾞへ、ｾﾝﾀｰｽﾞに居たらｴﾝｽﾞへ斜めにｻｰｷｭﾚｰﾄ。

23 Quarter In / Out 1/4回り、横の人と互いに向き合う　/横の人と背中あわせになる。
24 Cast a Shadow ｴﾝｽﾞのﾘｰﾄﾞはｽﾞｰﾑ1/2、ﾄﾚｰﾗｰとｱｰﾑﾀｰﾝ3/4、ｽﾌﾟﾚｯﾄﾞ(横へ分かれ、前後は近づく)

ｾﾝﾀｰのﾘｰﾄﾞはｸﾛｰﾊﾞｰして近くのｾﾝﾀｰｽﾞの位置へ行く。
ｾﾝﾀｰのﾄﾚｰﾗｰはｴｸｽﾃﾝﾄﾞしてﾀｯﾁ1/4後、ｴｸｽﾃﾝﾄﾞして他のｾﾝﾀｰ位置へ行く。

25 Horseshoe Turn 外向きの2人はｸﾛｰﾊﾞｰﾘｰﾌ、他はﾊﾟｰﾄﾅｰﾀｸﾞ。
26 Brace Thru ①全員が右手ﾌﾟﾙﾊﾞｲ　②もし右に女性が居ればｶｰﾄｼｰﾀｰﾝを行い、

　もし左に女性が居ればUﾀｰﾝﾊﾞｯｸ。
27 Step and Slide ｾﾝﾀｰｽﾞが前進、ｴﾝｽﾞがｽﾗｲﾄﾞして近づき横に並ぶ。
28 Pass the Sea ①ﾊﾟｽｽﾙｰ、②1/4ｲﾝ、③ﾚﾌﾄ ﾀｯﾁ。(左手ｳｴｰﾌﾞになる)
29 Double Star Thru ①ｽﾀｰｽﾙｰ　②鏡像のｽﾀｰｽﾙｰ　(男性の左手と女性の右手のｱｰﾁを作り、女性が

そのｱｰﾁの下を回る)。
30 Triple Star Thru ①できる人がｽﾀｰｽﾙｰ、②できる人が鏡像のｽﾀｰｽﾙｰ、③できる人がｽﾀｰｽﾙｰ。
31 Square Chain Thru ①右手ﾌﾟﾙﾊﾞｲして1/4内回り、　②ﾚﾌﾄ ｽｨﾝｸﾞｽﾙｰ、③ﾚﾌﾄ ﾀｰﾝｽﾙｰ。
32 Split Square Chain Thru ①向き合った2人が右手ﾌﾟﾙﾊﾞｲしｸｫｰﾀｰｲﾝ、②全員がｽｸｴｱﾁｪｰﾝ ｽﾙｰの残りを

　行う　(ﾚﾌﾄ ｽｨﾝｸﾞｽﾙｰ、ﾚﾌﾄ ﾀｰﾝｽﾙｰ）。
33 Lockit ｾﾝﾀｰｽﾞがｱｰﾑﾀｰﾝ1/4、ｴﾝｽﾞがﾑｰﾌﾞｱｯﾌﾟ1/4　(ﾌｧﾝｻﾞﾄｯﾌﾟのｴﾝｽﾞと同様)
34 1/4, 1/2, 3/4 Top ①全員ｱｰﾑﾀｰﾝ1/2、　②全員指示されたﾀﾞﾝｻｰｽﾞの数だけﾑｰﾌﾞｱｯﾌﾟ。
35 Pair Off 外を向きｶｯﾌﾟﾙになる。ｽｸｴｱｾｯﾄからでは、指示された人が前進し、外を向く。
36 As Couples（ｺﾝｾﾌﾟﾄ） 一つのｶｯﾌﾟﾙがあたかも一人のﾀﾞﾝｻｰであるかのように動く。

終わった後の左右のﾀﾞﾝｻｰの位置は変わらない。
37 Cycle & Wheel ﾐﾆｳｴｰﾌﾞの人はﾘｻｲｸﾙ、ｶｯﾌﾟﾙになっている人はﾎｨｰﾙ ｱﾝﾄﾞ ﾃﾞｨｰﾙ。
38 Any Hand（ｺﾝｾﾌﾟﾄ） 通常右手から回転を始める動作に使い、取っている手(右または左)で回転する。

ｶｯﾌﾟﾙになった場合、1/2回転はﾊﾟｰﾄﾅｰ ﾄﾚｰﾄﾞに置換え、1/4, 3/4回転は
ｷｬｽﾄｵﾌ 1/4, 3/4に置換える。

39 Grand 1/4 (3/4) Thru ①できる人が右ｱｰﾑﾀｰﾝ1/4 (3/4)　②できる人が左ｱｰﾑﾀｰﾝ1/2
40 Grand Follow Your ｶﾗﾑから：#1ﾀﾞﾝｻｰはﾌｫｰﾙﾄﾞ&ﾛｰﾙ、#2,3,4ﾀﾞﾝｻｰはｴｸｽﾃﾝﾄﾞ&ｷｬｽﾄｵﾌ 3/4

 Neighbor （Grand Follow Your Neighbor & Spread もできる）
以下次ﾍﾟｰｼﾞへ
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No. A1 Calls 説明
41 Belles & Beaus ｶｯﾌﾟﾙ(男女の組合せ不問)の右に居る人をﾍﾞﾙ、左に居る人をﾎﾞｰという。
42 Scoot & Dodge ﾄﾚｰﾗｰｽﾞがｽｸｰﾄﾊﾞｯｸ、ﾘｰｽﾞがﾀﾞｯｼﾞ。
43 Mix ①ｾﾝﾀｰｽﾞがｸﾛｽﾗﾝ、②新しいｾﾝﾀｰｽﾞがﾄﾚｰﾄﾞ。
44 Cross Trail Thru ﾊﾟｽｽﾙｰしﾊｰﾌｻｯｼｪｰをｽﾑｰｽﾞな連続動作で行う。

Advanced Definitions (A2)
No. A2 Calls 説明
45 Split (Box) Transfer ﾘｰﾄﾞがﾎﾞｯｸｽ ｻｰｷｭﾚｰﾄ2して1/4ｲﾝ。ﾄﾚｰﾗｰはｴｸｽﾃﾝﾄﾞし、ｷｬｽﾄ ｵﾌ 3/4、ｴｸｽﾃﾝﾄﾞ。
46 Hourglass [ﾌｫｰﾒｰｼｮﾝ] [ｾﾝﾀｰﾀﾞｲｱﾓﾝﾄﾞに4人、他の4人が外のﾎﾞｯｸｽに居る形がｱﾜｸﾞﾗｽ(砂時計）]

Hourglass Circulate ｱﾜｸﾞﾗｽ体形で次の位置へ1ｽﾎﾟｯﾄ 進む。
47 Flip the Hourglass ｾﾝﾀｰｽﾞがｱﾜｸﾞﾗｽ ｻｰｷｭﾚｰﾄ、ﾎﾟｲﾝﾂがｾﾝﾀｰの方へﾗﾝの動作を行う。

Cut the Hourglass ｾﾝﾀｰｽﾞがｱﾜｸﾞﾗｽ ｻｰｷｭﾚｰﾄ、ﾎﾟｲﾝﾂは互いにｽﾗｲﾄﾞして近づきﾄﾚｰﾄﾞ。
48 Switch the Wave ｾﾝﾀｰｽﾞが外へﾗﾝ、その間にｴﾝｽﾞがｸﾛｽﾗﾝ。
49 Trade Circulate Waveから：ﾘｰｽﾞはﾄﾚｰﾄﾞ、ﾄﾚｰﾗｰｽﾞは近い方へ斜めにｻｰｷｭﾚｰﾄ。

2ﾌｪｲｽﾄﾗｲﾝから：ﾘｰｽﾞはﾄﾚｰﾄﾞ、ﾄﾚｰﾗｰｽﾞは斜めに向かい合った人とﾊﾟｽｽﾙｰ。
50 Spin the Windmill ｾﾝﾀｰｽﾞがｽｨﾝｸﾞｽﾙｰしｷｬｽﾄ3/4、ｴﾝｽﾞは指示された方向に向き、ｻｰｷｭﾚｰﾄ

　2ｽﾎﾟｯﾄ。　Ends go as you are：そのまま向いている方向へｻｰｷｭﾚｰﾄ2。
51 Pass and Roll ①全員ﾊﾟｽｽﾙｰ、②ｾﾝﾀｰｽﾞがﾀｰﾝｽﾙｰ/ｴﾝｽﾞが右回りにﾀｰﾝﾊﾞｯｸ、

③全員ﾊﾟｽｽﾙｰ、④ｾﾝﾀｰｽﾞがﾊﾟｽｽﾙｰ/ｴﾝｽﾞがﾗｲﾄﾛｰﾙ ﾄｩｱ ｳｪｰﾌﾞ。
52 Pass and Roll Your ①ﾊﾟｽｱﾝﾄﾞﾛｰﾙを約3/4行い(上記の③まで)、②ﾈｰﾊﾞｰのように終わる、つまり

 Neighbor 　ｾﾝﾀｰｽﾞがｷｬｽﾄ3/4する間にｴﾝｽﾞが右回り3/4。
53 Slip, Slide, Swing,  Slip：ｾﾝﾀｰｽﾞが互いにつないでいる手で1/2ｱｰﾑﾀｰﾝ。

 Slither Slide：ｾﾝﾀｰｽﾞとｴﾝｽﾞが向き合ったまま位置を替わる。
Swing：各ｴﾝｽﾞとすぐ横の人のﾐﾆｳｪｰﾌﾞから、互いにつないだ手で1/2ｱｰﾑﾀｰﾝ。
Slither：ｾﾝﾀｰｽﾞが互いに向き合ったまま位置を替わる。

Swing and Mix ①Swing, ②ｾﾝﾀｰｽﾞｸﾛｽﾗﾝ、③新しいｾﾝﾀｰｽﾞﾄﾚｰﾄﾞ(向き合ったｶｯﾌﾟﾙからも行う)
54 Split (Box) Counter 各ﾎﾞｯｸｽの中心に対し90°(1/4)回転する。[全員が各ｻｲﾄﾞで動くときはｽﾌﾟﾘｯﾄ、

 Rotate ｾﾝﾀｰｽﾞのみが中で動くときはﾎﾞｯｸｽ]　[ｺｰﾙにより、1/2、3/4もある]
55 Motivate ①全員ｻｰｷｭﾚｰﾄ、②ｾﾝﾀｰｽﾞがｷｬｽﾄ3/4,ｴﾝｽﾞが1/2ｻｰｷｭﾚｰﾄ、③ﾀﾞｲｱﾓﾝﾄﾞの

　ｾﾝﾀｰ4がｽﾀｰ1/2, 他ﾄﾚｰﾄﾞ、④6人ｳｪｰﾌﾞのｾﾝﾀｰ4がｷｬｽﾄ3/4, 他ﾑｰﾌﾞｱｯﾌﾟ。
56 Single Wheel （ｶｯﾌﾟﾙ、又はﾐﾆｳｴｰﾌﾞから）ﾋﾝｼﾞ、ﾛｰﾙ。[ﾎｰﾙｱﾝﾄﾞﾃﾞｨｰﾙの動きを一人で行う]
57 Trail Off ﾘｰｽﾞは4人の中心の方へ半円を描きｴﾝｽﾞになる、ﾄﾚｰﾗｰｽﾞは中心の方へ

小さく半円を描きｾﾝﾀｰｽﾞになる。(同一方向の場合ﾍﾞﾙがﾎﾞｰの前を通る）
58 Switch to a Diamond ｾﾝﾀｰｽﾞは外へﾗﾝ、ｴﾝｽﾞはﾀﾞｲﾔﾓﾝﾄﾞ ｻｰｷｭﾚｰﾄ(ﾀﾞｲﾔﾓﾝﾄﾞのﾎﾟｲﾝﾄと思って)。
59 Switch to an Hourglass ｾﾝﾀｰｽﾞは外へﾗﾝ、ｴﾝｽﾞはｱﾜｸﾞﾗｽ ｻｰｷｭﾚｰﾄの動き。
60 Inroll Circulate 内向きのｴﾝｽﾞがｻｰｷｭﾚｰﾄ、他は今居るﾗｲﾝの空いた点へ半回転して行く。
61 Outroll Circulate 外向きのｴﾝｽﾞがｻｰｷｭﾚｰﾄ、他は今居るﾗｲﾝの空いた点へ半回転して行く。
62 Remake ①出来る人が右1/4回転、②出来る人が左1/2回転、

③出来る人が右3/4回転を行う。
 Left Remake 左手から、1/4、右1/2、左3/4回転。

63 Grand Remake 8人または6人のｶﾗﾑから出来る人全員が右1/4、左1/2、右3/4回転を行う。
64 Remake the Thar ｻﾞｰ体型から1/4回転、ｱﾗﾓになり反対の手で1/2回転、反対の手で3/4回転。

(ｻﾞｰの場合は、取っている手から始める・・・右手とは限らない)
65 Scoot and Weave ﾎﾞｯｸｽから：①ｽｸｰﾄﾊﾞｯｸ、②内向きの人がﾚﾌﾄﾀｯﾁ1/4、ｴﾝｽﾞが1/4右向き。

1/4ﾀｸﾞから：①ｴｸｽﾃﾝﾄﾞしﾄﾚｰﾄﾞ、②同上。(左手の場合手や回転は逆になる)
66 Scoot Chain Thru ﾘｰﾄﾞがｽｸｰﾄﾊﾞｯｸのﾊﾟｰﾄを行い、ﾄﾚｰﾗｰｽﾞはｴｸｽﾃﾝﾄﾞ、ｽｨﾝｸﾞ、ｽﾘｯﾌﾟ、

ｽｨﾝｸﾞ、ｴｸｽﾃﾝﾄﾞと行いﾘｰﾄﾞとｳｪｰﾌﾞを作る。(1/4 Tagからも行う、3/4ﾀｸﾞで終わる）
67 Zig Zag /Zag Zig Zigは1/4右、Zagは1/4左を向くが、ﾘｰｽﾞが最初のｺｰﾙ、ﾄﾚｰﾗｰｽﾞが次の

ｺｰﾙを行う。(Zig Zagは右手ｳｴｰﾌﾞ、Zag Zigは左手ｳｴｰﾌﾞになる)
68 Checkmate the Column ｶﾗﾑの#1と#2：ｶﾗﾑｻｰｷｭﾚｰﾄ 4を行い、ﾌｪｲｽｲﾝ、

ｶﾗﾑの#3と#4：ｶﾗﾑｻｰｷｭﾚｰﾄ 2を行い、ﾌｪｲｽｲﾝしてｶｯﾌﾟﾙでｻｰｷｭﾚｰﾄ。
69 Peel & Trail ﾘｰｽﾞがﾋﾟｰﾙｵﾌ、ﾄﾚｰﾗｰｽﾞがﾄﾚｰﾙｵﾌ。
70 Diamond Chain Thru ①全員ﾀﾞｲｱﾓﾝﾄﾞ ｻｰｷｭﾚｰﾄ、②ﾍﾞﾘｰｾﾝﾀｰｽﾞがﾄﾚｰﾄﾞ、③ｾﾝﾀｰｽﾞがｷｬｽﾄｵﾌ3/4。
71 Transfer & (Anything) ｶﾗﾑの#1と#2がﾄﾗﾝｽﾌｧｰ ｻﾞｶﾗﾑ、ｴｸｽﾃﾝﾄﾞせず外でｶｯﾌﾟﾙになる。

ｶﾗﾑの#3と#4の2人はｻｰｷｭﾚｰﾄしﾎﾞｯｸｽを作って次の<Anything>ｺｰﾙを行う。
72 Mini Busy ﾄﾚｰﾗｰｽﾞ：①ｴｸｽﾃﾝﾄﾞ、②ﾍﾞﾘｰ ｾﾝﾀｰｽﾞ ﾋﾝｼﾞ、③ﾌﾘｯﾌﾟｻﾞ ﾀﾞｲｱﾓﾝﾄﾞ、

ﾘｰｽﾞ：①ﾌｪｲｽｲﾝ、② 1ｽﾎﾟｯﾄ前進、③ﾌｪｲｽｲﾝ。
73 Recycle (facing) ﾎﾞｰｽﾞ(左側の人)：前進し、互いの方(右回り)にUﾀｰﾝﾊﾞｯｸ、

ﾍﾞﾙｽﾞ(右側の人)：ﾋﾞｱｰﾚﾌﾄをおこない、ｳｪｰﾌﾞのｴﾝｽﾞになる。
74 All 4 Couples/ 通常のｽｸｴｱ、ｻｰｸﾙ、ｻﾞｰから：8人全員(4人x2)が4人のｺｰﾙを同時に行う。

 All Eight (ｺﾝｾﾌﾟﾄ) 各4人のｸﾞﾙｰﾌﾟのﾀﾞﾝｻｰは他のｸﾞﾙｰﾌﾟが居ないと思って行う。通常ｽｸｴｱの中
を通る代わりに周囲を通って行う。通りぬける場合は通常のﾊﾟｽｽﾙｰと同様
右肩であるが、他のｸﾞﾙｰﾌﾟのﾀﾞﾝｻｰを通りぬけるときは左肩で行う。
[最初に周辺へ向かう場合All 4 Couples、中心へ向かう場合はAll 8が使われる]
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