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順 C1 Calls 説明
1 Ah So 手を取ったまま、ｴﾝｽﾞ ｸﾛｽﾌｫｰﾙﾄﾞ、ｾﾝﾀｰｽﾞはｳｴｰﾌﾞ(またはｶﾌﾟﾙ)でｴﾝｽﾞに従う
2 Circle By　(m and n) ①最初の部分(m)はｻｰｸﾙ左、②右手ｳｪｰﾌﾞを作る、③各ﾍﾟｱがｱｰﾑﾀｰﾝで次の

 nは他の動作にも変わる 　部分(n)を行う。　例：ｻｰｸﾙﾊﾞｲ　1/4 ＆ 1/4
3 2/3(two third） recycle ①ｾﾝﾀｰｽﾞ ﾌｫｰﾙﾄﾞ、ﾎﾞｯｸｽ体形へｱｼﾞｬｽﾄ、②ﾎﾞｯｸｽ ｶｳﾝﾀｰ ﾛｰﾃｰﾄ 1/4

　1/3(one third) Recycle  ｾﾝﾀｰｽﾞがﾌｫｰﾙﾄﾞし、ﾎﾞｯｸｽにｱｼﾞｬｽﾄする
4 Split recycle ﾘｰｽﾞと手をとったまま、ﾄﾚｰﾗｰｽﾞがｴｸｽﾃﾝﾄﾞ Uﾀｰﾝﾊﾞｯｸして外側の手を取り合う
5 All 8 recycle ｾﾝﾀｰｽﾞが大きく外へ動きながらﾘｻｲｸﾙ、同時にｱｳﾄｻｲﾄﾞは前進してﾘｻｲｸﾙ。
6 Percolate ①ｵｰﾙ8ｻｰｷｭﾚｰﾄ ②全員1/2ｻｰｷｭﾚｰﾄ ③ｾﾝﾀｰｽﾞ：ﾋﾝｼﾞしｸﾛｽ、ｴﾝｽﾞ：ﾀｰﾝｽﾙｰ
7 Cross Roll to a Wave/Line ｾﾝﾀｰｽﾞ：ｸﾛｽﾗﾝ、ｴﾝｽﾞ：ﾗﾝを同時に行う。
8 Cast Back/ 指示された人がﾋﾟｰﾙｵﾌして前進、ｲﾅｸﾃｨﾌﾞと手をとる

 Cross Cast Back 指示された人がﾄﾚｰﾙｵﾌして前進、ｲﾅｸﾃｨﾌﾞと手をとる(ｸﾛｽ動作では左肩を使う)
9 Pass the Axle ①全員：ﾊﾟｽｽﾙｰ、②ｾﾝﾀｰｽﾞ：ﾊﾟｽｽﾙｰ、ｴﾝｽﾞ：ｸﾛｽ ｷｬｽﾄﾊﾞｯｸ　③全員：ｽｲﾝｸﾞ

④ｾﾝﾀｰｽﾞ:ﾄﾚｰﾄﾞ　　変化例：Pass the Axle but Cast 3/4
The Axle ①ｾﾝﾀｰｽﾞができればﾊﾟｽｽﾙｰ、ｴﾝｽﾞ ｸﾛｽ ｷｬｽﾄﾊﾞｯｸ、②全員：ｽｲﾝｸﾞ、

 ③ｾﾝﾀｰｽﾞ:ﾄﾚｰﾄﾞ
10 Chain Reaction (from various A2のﾁｪｰﾝﾘｱｸｼｮﾝの拡張。Centers がﾂｰ ﾌｪｲｽﾄ ﾗｲﾝ、ｴﾝｽﾞがﾐﾆ ｳｴｰﾌﾞから行う

 setup) (ﾋﾝｼﾞはﾊﾟｰﾄﾅｰﾋﾝｼﾞ、ｽﾀｰはﾌｪｲｼﾝｸﾞｽﾀｰ、Cast 3/4がﾌﾟｯｼｭの場合もある）
11 Rotary Spin ①全員右手ﾌﾟﾙﾊﾞｲ、②ｾﾝﾀｰｽﾞ：左手ｳｪｰﾌﾞを作りｷｬｽﾄ3/4、ｴﾝｽﾞ：ｶｰﾄｼｰﾀｰﾝしﾛｰﾙ
12 Dixie Diamond ①ﾃﾞｨｷｼｰｽﾀｲﾙ ﾄｩ ｱ ｳｪｰﾌﾞ ②ｾﾝﾀｰｽﾞ ﾋﾝｼﾞ、ｴﾝｽﾞUﾀｰﾝﾊﾞｯｸ
13 Dixie Sashay ①ﾃﾞｨｷｼｰｽﾀｲﾙ ﾄｩ ｱ ｳｪｰﾌﾞ ②ｽﾘｻﾞｰ
14 Step & Flip ｾﾝﾀｰｽﾞ：前にｽﾃｯﾌﾟ、ｴﾝｽﾞ：ﾗﾝ (ﾗﾝした人が1列）
15 Step & Fold ｾﾝﾀｰｽﾞ：前にｽﾃｯﾌﾟ、ｴﾝｽﾞ：近くの人へﾌｫｰﾙﾄﾞ(ﾎﾞｯｸｽになる)
16 Scoot & Little ①ｽｸｰﾄﾊﾞｯｸ、②ｾﾝﾀｰｽﾞ：ｽﾃｯﾌﾟ ｱﾝﾄﾞ ﾌｫｰﾙﾄﾞ、ｴﾝｽﾞ：1/4右を向きｶｳﾝﾀ ﾛｰﾃｲﾄ1/4

 ｽｸｰﾄﾊﾞｯｸが左手の場合、ｴﾝｽﾞは左を向きｶｳﾝﾀｰﾛｰﾃｲﾄ1/4
 Little ｾﾝﾀｰｽﾞ：ｽﾃｯﾌﾟ ｱﾝﾄﾞ ﾌｫｰﾙﾄﾞ、ｴﾝｽﾞ：1/4右を向きｶｳﾝﾀ ﾛｰﾃｲﾄ1/4

17 Scoot & Plenty ①全員ﾘﾄﾙ、②各4人：ｽﾌﾟﾘｯﾄ ｻｰｷｭﾚｰﾄ2、③ｾﾝﾀｰｽﾞ：ﾘｰｽﾞがﾛｰﾙｱｳﾄしてｳｪｰﾌﾞ、
 Plenty 　ｴﾝｽﾞ：ｶｳﾝﾀ ﾛｰﾃｰﾄ1/4 ｱﾝﾄﾞ ﾛｰﾙ

18 With the Flow 回転動作に続き、流れ方向の前の人がｳｫｰｸ(前進)、後ろの人がﾀﾞｯｼﾞをおこなう。
19 Flip the Line ①ｾﾝﾀｰｽﾞﾗﾝ ②(ｳｴｰﾌﾞの肩で)指示量だけﾀｯｸﾞｻﾞﾗｲﾝ (1/4, 1/2, 3/4)
20 Shakedown 1/4 ﾗｲﾄ、ﾎﾞｯｸｽ ｶｳﾝﾀｰ ﾛｰﾃｰﾄ 1/4、ﾛｰﾙを一連の動きで行う。
21 Press Ahead ﾀﾞﾝｻｰ ﾎﾟｼﾞｼｮﾝ 1つ分を前進する。
22 Block (概念=ｺﾝｾﾌﾟﾄ) 実体の間に空きがあり、一部が重なった

2つの4x4のﾏﾄﾘｯｸｽ
　右図はIn Your Block, Walk and Dodge

23 Relay the Top ①各ﾍﾟｱ：ｽｨﾝｸﾞ ②ｾﾝﾀｰｽﾞ：ｷｬｽﾄ3/4、ｴﾝｽﾞ：1/2ｻｰｷｭﾚｰﾄ、
③ｾﾝﾀｰ ﾀﾞｲｱﾓﾝﾄﾞ：ｽﾀｰを作り1/4回る、他はﾄﾚｰﾄﾞ、
④ 6ｳｪｰﾌﾞのｾﾝﾀｰ4：ｷｬｽﾄ3/4、他はﾑｰﾌﾞｱｯﾌﾟし新しいｳｪｰﾌﾞのｴﾝｽﾞになる

24 T-Bone (ｺﾝｾﾌﾟﾄ） 一部の人がﾗｲﾝ またはｳｴｰﾌﾞに居て、他の人がｶﾗﾑに居る体型
 例：Split Circulate, All 8 Circulate, 
 (Do your part) Peel the top, Follow your neighbor……Diamondになる

25 Alter the Wave ①各ﾍﾟｱがﾄﾚｰﾄﾞ ②ｾﾝﾀｰｽﾞ：ｷｬｽﾄ ｵﾌ 3/4、ｴﾝｽﾞ：Uﾀｰﾝﾊﾞｯｸ、
　③ﾀﾞｲｱﾓﾝﾄﾞ ｶｳﾝﾀｰ　ﾛｰﾃｰﾄ　1/2、④ﾌﾘｯﾌﾟ ｻﾞ ﾀﾞｲｱﾓﾝﾄﾞ

26 Wheel Fan Thru ﾍﾞﾙｽﾞ：ﾎｲｰﾙ ｽﾙｰ、ﾎﾞｰｽﾞ：ﾎｨｰﾙ ｽﾙｰを半分行い、ﾀｰﾝ ｽﾙｰしてｵﾎﾟｼﾞｯﾄの
ﾍﾞﾙｽﾞの横に立つ

27 Square Chain the Top ①右手ﾌﾟﾙﾊﾞｲして1/4ｲﾝ、②ﾚﾌﾄ ｽﾋﾟﾝ ｻﾞ ﾄｯﾌﾟ、③ﾚﾌﾄ ﾀｰﾝ ｽﾙｰ
28 Split Square Thru ﾊﾞﾘｴｰｼｮﾝ 各T-ﾎﾞｰﾝﾎﾞｯｸｽで行う

　Split Square Chain the Top  ①向き合った人：右手ﾌﾟﾙﾊﾞｲし1/4ｲﾝ、②全員がﾚﾌﾄ ｽﾋﾟﾝ ｻﾞ ﾄｯﾌﾟしﾚﾌﾄ ﾀｰﾝ ｽﾙｰ
　Split Dixie Style to a Wave  ①向き合った人：右手ﾌﾟﾙﾊﾞｲし1/4ｲﾝ、②全員がﾚﾌﾄ ﾀｯﾁ1/4
　Split Dixie Diamond /Sashay  ①ｽﾌﾟﾘｯﾄ ﾃﾞｨｷｼｰ ｽﾀｲﾙ ﾄｩ ｱ ｳｴｰﾌﾞ、②ｾﾝﾀｰｽﾞ：ﾋﾝｼﾞ、ｴﾝｽﾞ：ﾀｰﾝ ﾊﾞｯｸ /② ｽﾘｻﾞｰ

29 Vertical Tag ①(a)向き合ったｶｯﾌﾟﾙから：ﾍﾞﾙｽﾞがｽﾃｯﾌﾟｽﾙｰしてﾎﾞｰｽﾞの前に立つ、
 (b)ﾐﾆｳｪｰﾌﾞから ﾘｰｽﾞがﾌｫｰﾙﾄﾞ、©背中合わせのｶｯﾌﾟﾙから ｼﾝｸﾞﾙ ﾎｲｰﾙ、
 (a,b,cでｾﾞﾛﾀｸﾞ体型を作る)、②指示された量だけｴｸｽﾃﾝﾄﾞ ｻﾞ ﾀｸﾞを行う

30 Galaxy (体型) 大きな星のような形をｷﾞｬﾗｸｼｰと呼ぶ.例：Galaxy Circulate
　Galaxy Circulate ｷﾞｬﾗｸｼｰ体型上を1ﾎﾟｼﾞｼｮﾝ進む。
　Flip the Galaxy ｷﾞｬﾗｸｼｰからｾﾝﾀｰｽﾞがｻｰｷｭﾚｰﾄ、ﾎﾟｲﾝﾄが近くのｾﾝﾀｰ側へﾗﾝ
　Cut the Galaxy ｷﾞｬﾗｸｼｰからｾﾝﾀｰｽﾞがｻｰｷｭﾚｰﾄ、ﾎﾟｲﾝﾄが横へ近づき、ﾄﾚｰﾄﾞ

31  Tag Back to a Wave ①ﾊｰﾌ ﾀｸﾞ、②ｽｸｰﾄ ﾊﾞｯｸ
 Flip Back ①ｾﾝﾀｰｽﾞ：外へﾌﾘｯﾌﾟ、全員：元のｳｴｰﾌﾞの肩で1/2ﾀｸﾞ、②全員：ｽｸｰﾄ ﾊﾞｯｸ
 Vertical Tag Back to a Wave ①ﾊﾞｰﾃｨｶﾙ ﾊｰﾌ ﾀｸﾞ、②ｽｸｰﾄ ﾊﾞｯｸ
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32  Stretch (ｺﾝｾﾌﾟﾄ) ｺｰﾙが終わった時、ｾﾝﾀｰへ来る人が一緒に動いた人に対し遠い方のｾﾝﾀｰの

位置に来る。　例：Stretch Recycle, Stretch Shake Down
33 Switch the Line ﾗｲﾝから行うことを除きｽｨｯﾁ ｻﾞ ｳｪｰﾌﾞと同じ、ｾﾝﾀｰｽﾞﾗﾝ ｴﾝｽﾞ ｸﾛｽ ﾗﾝ
34 Squeeze 離れた2人のﾀﾞﾝｻｰが行う場合、互いに近づきﾄﾚｰﾄﾞ

近くにいる2人のﾀﾞﾝｻｰが行う場合、ﾄﾚｰﾄﾞしｽﾌﾟﾚｯﾄﾞｱﾊﾟｰﾄ(離れる)
Squeeze the Hourglass/Galaxy  ｱﾜｸﾞﾗｽまたはｷﾞｬﾗｸｼｰから、ｾﾝﾀｰの6人：ｽｸｲｰｽﾞ
Squeeze the Buttefly/O  ﾊﾞﾀﾌﾗｲまたはOから、全員ｽｸｲｰｽﾞ
Squeeze the Diamond  最初にｾﾝﾀｰｽﾞがｽｸｲｰｽﾞ、次にﾎﾟｲﾝﾄがｽｸｲｰｽﾞ

35 Butterfly ＆ O ｶﾗﾑでｴﾝｽﾞが横に離れている場合、ﾊﾞﾀﾌﾗｲと言い、ｾﾝﾀｰｽﾞが分れている場合
　（体型、ｺﾝｾﾌﾟﾄ） Oと言う　空いている空間は2人分ある　　例：Butterfly Circulate, O Circulate

36 Concentric (ｺﾝｾﾌﾟﾄ) ｾﾝﾀｰｽﾞ4人がそのｺｰﾙを行い、同時にｱｳﾄｻｲｽﾞ4人が外周りでそのｺｰﾙを行う
(ｶﾗﾑから行えばｶﾗﾑになり、ﾗｲﾝ/ｳｴｰﾌﾞから行えばﾗｲﾝ/ｳｴｰﾌﾞになる　
 ﾀｲﾀﾞﾙから2x2ﾎﾞｯｸｽになる場合は長軸が変わる)
例：Concentric Recycle, Concentric Hinge, Concentric Shakedown

37 Scatter Scoot ﾘｰｽﾞ：ｵｰﾙ 8 ｻｰｷｭﾚｰﾄ、ﾄﾚｰﾗｰｽﾞ：ｽｸｰﾄﾊﾞｯｸ
Scatter Scoot Chain Thru ﾘｰｽﾞ：ｵｰﾙ 8 ｻｰｷｭﾚｰﾄ、ﾄﾚｰﾗｰｽﾞ：ｽｸｰﾄ ﾁｪｲﾝ ｽﾙｰ

38 Relay  the Shadow ①各ﾍﾟｱ：ｽｨﾝｸﾞ ②ｾﾝﾀｰ6：ｷｬｽﾄ3/4、他の人：ｶｳﾝﾀｰﾛｰﾃｰﾄ1/4、③ｾﾝﾀｰで
　出会う人：ﾀｯﾁ1/4しｽﾌﾟﾚｯﾄﾞ、他の人：ｷｬｽﾄｱ ｼｬﾄﾞｳのｾﾝﾀｰﾊﾟｰﾄを行う

39 Substitute ﾀﾝﾃﾞﾑ ｶｯﾌﾟﾙｽﾞからﾘｰｽﾞはｱｰﾁを作り後退、ﾄﾚｰﾗｰｽﾞはｱｰﾁをくぐり前進し
位置交替 (ﾀﾝﾃﾞﾑでない場合はｱｰﾁを作る側を指定される)

40 Counter Rotate 各自ｻｰｸﾙを90°前進する。ﾙｰﾙ：ｾﾝﾀｰｽﾞは中のｻｰｸﾙを ｴﾝｽﾞは外のｻｰｸﾙを回る
41 Tandem　(ｺﾝｾﾌﾟﾄ) 縦列の2人が1人のように動く (ﾀﾝﾃﾞﾑのﾘｰﾄﾞが常にﾘｰﾀﾞｰ)
42 Siamese ｻｲｱﾐｰｽﾞ 2つのｶｯﾌﾟﾙと2つのﾀﾝﾃﾞﾑで構成される体型 (混在する)

　例：Siamese Circulate, Siamese Counter Rotate, Siamese Peel & Trail
43 Triple Box　(ｺﾝｾﾌﾟﾄ) 4x2人を3つに分かれたﾎﾞｯｸｽとみなしたｾｯﾄｱｯﾌﾟ (両端の各2人は居ない[ﾌｧﾝﾀﾑ])

例：Triple Box Circulate, Triple Box Vertical 1/2 Tag, Triple Box Walk & Dodge,
 Triple Box Shakedown, Triple Box Counter Rotate 1/4

44 (anything) to a Wave 最後のｽﾃｯﾌﾟｽﾙｰを行わないで、ｳｪｰﾌﾞｾｯﾄｱｯﾌﾟのままとする
　例：Square Chain Thru to a Wave,  Square Thru 3 to a Wave

45 Tally Ho ①1/2 ｻｰｷｭﾚｰﾄ、②ｾﾝﾀｰｽﾞ：ﾋﾝｼﾞし1/2ﾎﾞｯｸｽ ｻｰｷｭﾚｰﾄ、ｴﾝｽﾞ：ﾄﾚｰﾄﾞ、
③6人ｳｪｰﾌﾞのｾﾝﾀｰ4：ｷｬｽﾄ3/4、他の人：ﾑｰﾌﾞｱｯﾌﾟし、ﾗｲﾝのｴﾝｽﾞになる

46 3 by 2 Acey Deucey ﾍﾞﾘｰ ｾﾝﾀｰｽﾞ：ﾄﾚｰﾄﾞ、ﾄﾗｲｱﾝｸﾞﾙ(三角形)に居る人：ﾄﾗｲｱﾝｸﾞﾙ ｻｰｷｭﾚｰﾄ
47 Twist the Line/ ｾﾝﾀｰｽﾞ：前にｽﾃｯﾌﾟしてﾄﾚｰﾄﾞ、ｴﾝｽﾞ：ﾌｪｲｽ ｲﾝし前にｽﾃｯﾌﾟしてｽﾀｰｽﾙｰ

 Twist & (anycall)  ｴﾝｽﾞがｽﾀｰｽﾙｰの代わりに別のｺｰﾙを行う。例：Twist & Pass the Ocean
48 Cross & Turn / ﾎﾞｰｽﾞ：右手でﾌﾟﾙﾊﾞｲ、ﾍﾞﾙｽﾞ：中向きにUﾀｰﾝﾊﾞｯｸ

 Reverse Cross & Turn  ﾎﾞｰｽﾞ：中向きにUﾀｰﾝﾊﾞｯｸ、ﾍﾞﾙｽﾞ：左手でﾌﾟﾙﾊﾞｲ
49 Interlocked Diamond (体型) ﾍﾞﾘｰ ｾﾝﾀｰｽﾞが遠い方の3人と動く、隣り合った2つのﾀﾞｲｱﾓﾝﾄﾞ

 Circulate/Flip, Cut （ﾍﾞﾘｰ ｾﾝﾀｰｽﾞへは遠い方へ行き来する)
50 Switch to an Interlocked ｾﾝﾀｰｽﾞﾗﾝ、その間にｴﾝｽﾞ はｲﾝﾀﾛｯｸﾄ ﾀﾞｲｱﾓﾝﾄﾞ ｻｰｷｭﾚｰﾄ のﾊﾟｰﾄを行う

 Diamond
51 Phantom ﾌｧﾝﾀﾑ (一緒に動くが存在しないﾀﾞﾝｻｰをﾌｧﾝﾀﾑという) 一部のﾀﾞﾝｻｰがHead位置のﾗｲﾝに

(体型、ｺﾝｾﾌﾟﾄ） いて、一部のﾀﾞﾝｻｰがSide位置のﾗｲﾝに居る (平行ﾗｲﾝ/ｳｴｰﾌﾞがあるとみなす)
例：Acey Deucey, Trade Circulate, Mix, Swing Thru

52 Make Magic 外向きｾﾝﾀｰｽﾞが外の向き合っている人とﾊﾟｽｽﾙｰ、内向きｾﾝﾀｰｽﾞが外側の手で
ﾌﾟﾙﾊﾞｲ

53 Magic Column 片側のｶﾗﾑのｴﾝｽﾞが他側のｶﾗﾑのｾﾝﾀｰｽﾞと縦につながるとみなしたｶﾗﾑ
(体型、ｺﾝｾﾌﾟﾄ） (ｾﾝﾀｰｽﾞが優先して動く)　　例：Magic Column Circulate, Magic Walk and Dodge 
Magic Transfer the Column ｴﾝｽﾞが右手を取っていれば、ﾘｰｽﾞの2人は右へﾌﾟﾗﾏﾈｰﾄﾞ、後に続く2人は

ﾏｼﾞｯｸ ｶﾗﾑ ｻｰｷｭﾚｰﾄを行い、ｷｬｽﾄ ｵﾌ 3/4し、ｴｸｽﾃﾝﾄﾞ
54 (anythingl) the Windmill ｾﾝﾀｰｽﾞまたは指示された人：何らかのｺｰﾙを行い、ｷｬｽﾄｵﾌ3/4、

 ｴﾝｽﾞ：外側をｻｰｷｭﾚｰﾄ 2ｽﾎﾟｯﾄ。もし方向が指示されたらその方向を向いてから
 ｻｰｷｭﾚｰﾄ 2  例：Mix the Windmill

55 Rotate ｶｯﾌﾟﾙでﾌﾟﾗﾏﾈｰﾄﾞの方向に向き、外側をｶｳﾝﾀ ﾛｰﾃｰﾄ 1/4 (1/2、3/4等変化)
Single Rotate 各自ﾌﾟﾗﾏﾈｰﾄﾞの方向に向き、外側をｶｳﾝﾀ ﾛｰﾃｰﾄ 1/4
Reverse Rotate / 最初にｶﾌﾟﾙで向く方向が反対になり、同様  例：Heads Reverse Rotate 1/2
Reverse Single Rotate 各自ﾌﾟﾗﾏﾈｰﾄﾞの逆方向に向き、同様

56 Cross By 1人のﾀﾞﾝｻｰをﾑｰﾌﾞｱｯﾌﾟ(1/2ｻｰｷｭﾚｰﾄ)するが、ｾﾝﾀｰｽﾞが外側へ行き、ｴﾝｽﾞが
ｾﾝﾀｰの位置へ行く　(ｻﾞｰから、ｳｪｰﾌﾞから)

57 Square the Bases ①ｾﾝﾀｰｽﾞ：ｽｸｴｱ ｽﾙｰ3/4、ｴﾝｽﾞ：ﾊﾟｽｽﾙｰしｴﾝｽﾞﾍﾞﾝﾄﾞ、②ｽﾌﾟﾘｯﾄ ｽｸｴｱ ｽﾙｰ2、
③ﾄﾚｰﾄﾞ ﾊﾞｲ

58 Reverse Explode ｽﾃｯﾌﾟｽﾙｰし 1/4ｱｳﾄ　背中合わせになる　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
59 Cross Chain Thru ①全員：右手ﾌﾟﾙﾊﾞｲ　②ｾﾝﾀｰｽﾞ：左手ｽﾀｰ 1/2、ｴﾝｽﾞ：ｶｰﾄｼｰﾀｰﾝ　　　　　　　

　(ｴｲﾄﾁｪｰﾝ ｽﾙｰﾎﾟｼﾞｼｮﾝで終わる)



Page 3
60 Cross Chain & Roll ①全員：右手ﾌﾟﾙﾊﾞｲ　②ｴﾝｽﾞはｶｰﾄｼｰﾀｰﾝしﾛｰﾙ、ｾﾝﾀｰｽﾞは左手ｽﾀｰ1/2 

　(ｳｴｰﾌﾞになる)
61 Chase Your Neighbor ①ﾁｪｲｽ ﾗｲﾄの約1/2を行う、②ﾌｫﾛｰ ﾕｱ ﾈｲﾊﾞｰ (最初のﾎﾞｰがCast off 3/4を行う)
62 Cross Your Neighbor ①ﾄﾚｰﾗｰｽﾞ：ｸﾛｽｴｸｽﾃﾝﾄﾞしてｷｬｽﾄ ｵﾌ3/4、②ﾘｰｽﾞ：ﾌｫﾛｰ ﾕｱ ﾈｲﾊﾞｰのﾊﾟｰﾄを行う
63 Cross Extend Extendを行うが、やや斜めに進み開始時と反対の手をとったﾌｫｰﾒｰｼｮﾝになる。
64 Swing & Circle （1/4, 1/2 etc.) ｾﾝﾀｰｳｴｰﾌﾞがｽｨﾝｸﾞ、ﾍﾞﾘｰｾﾝﾀｰｽﾞがﾄﾚｰﾄﾞする間に外の6人がｻｰｷｭﾚｰﾄ1ｽﾎﾟｯﾄし、

ｴﾝｽﾞが内向きになり1/4ﾀｸﾞ体型で終わる
分数がなければ4回同じことをする　Swing & Circle 1/2は2回行う

65 Scoot & Ramble ①ｽｸｰﾄﾊﾞｯｸ、②ｾﾝﾀｰｽﾞ：ｼﾝｸﾞﾙ ｳｨｰﾙ、ｴﾝｽﾞ：ｾﾊﾟﾚｰﾄ、③全員ｽﾗｲﾄﾞｽﾙｰ 
終わった後のｾｯﾄｱｯﾌﾟはｽﾀｰﾄ時の男女の位置により変わる

Ramble 上記②以降を行う。
66 Swing the Fractions できる人が①右ｱｰﾑﾀｰﾝ 1/4、②左ｱｰﾑ ﾀｰﾝ 1/2、③右ｱｰﾑ ﾀｰﾝ 3/4、④左ｱｰﾑ 

 Swing the fractions 4/5 ﾀｰﾝ 1/2、⑤右ｱｰﾑﾀｰﾝ 1/4　*常に右手から　*5つの部分を指示された量行う
 Left Swing the Fractions 上記の右を左に読み替える (常に左から)

67 Regroup ｾﾝﾀｰｽﾞ：ﾄﾚｰﾄﾞしﾛｰﾙ、ｴﾝｽﾞ：1/4ｱｳﾄ、ﾄﾚｰﾄﾞ、O ｻｰｷｭﾚｰﾄし新しいﾗｲﾝのｴﾝｽﾞになる
68 Wheel & (anycall) 外側を向いたｶｯﾌﾟﾙｽﾞ：ｶｯﾌﾟﾙでﾌﾟﾗﾏﾈｰﾄﾞ 1/4、ｶｯﾌﾟﾙで1/4 in、他の人：ｺｰﾙに従う

 Reverse Wheel & (anycall) 外側を向いたｶｯﾌﾟﾙｽﾞ：ｶｯﾌﾟﾙでﾛﾝｸﾞｳｴｲ ﾌﾟﾗﾏﾈｰﾄﾞ 1/4、ｶｯﾌﾟﾙで1/4 in、
他の人：ｺｰﾙに従う

69 Triangle　(体型) 1人の頂点と2人の底辺から成る三角形、底辺はﾀﾝﾃﾞﾑまたはｳｴｰﾌﾞ
 Wave/Tandem Based Triangle (三角形の底辺をﾍﾞｰｽという) ﾀﾞｲｱﾓﾝﾄﾞ、ｱﾜｸﾞﾗｽ、ｷﾞｬﾗｸｼｰ体型に含まれる
 Inpoint/Outpoint Triangle (三角形の頂点をﾎﾟｲﾝﾄという) 頂点が中/外向きの三角形
 Inside/Outside Triangle 中側/外側の三角形
Triangle Circulate 三角形の1ﾎﾟｼﾞｼｮﾝをｻｰｷｭﾚｰﾄ　

例：Tandem Base Triangle Circulate, Outpoint Triangle Circulate
70 [Anything] Chain Thru 全員"Anything"コールを行い、ﾍﾞﾘｰｾﾝﾀｰｽﾞがﾄﾚｰﾄﾞ、ｾﾝﾀｰ 4 がｷｬｽﾄｵﾌ 3/4

 Inerlocked Dia. Chain Thru ①ｲﾝﾀﾛｯｸﾄ ﾀﾞｲｱﾓﾝﾄﾞｻｰｷｭﾚｰﾄ ②ﾍﾞﾘｰｾﾝﾀｰｽﾞ:ﾄﾚｰﾄﾞ ③ｾﾝﾀｰｽﾞ:ｷｬｽﾄｵﾌ3/4
 Inpoint Triangle Chain Thru ①ｲﾝﾎﾟｲﾝﾄ ﾄﾗｲｱﾝｸﾞﾙ ｻｰｷｭﾚｰﾄ ②ﾍﾞﾘｰｾﾝﾀｰｽﾞ:ﾄﾚｰﾄﾞ ③ｾﾝﾀｰｽﾞ:ｷｬｽﾄｵﾌ3/4

71 Jay Walk 正面に向き合った人、または斜めに向き合った人がﾊﾟｽｽﾙｰのように動く
　相手のﾀﾞﾝｻｰの位置で、相手が向いていた反対方向を向いて終わる

72 Linear Action ①ｾﾝﾀｰｽﾞ：ﾋﾝｼﾞ、ﾎﾞｯｸｽ ｻｰｷｭﾚｰﾄ 1&1/2、ｴﾝｽﾞ：ﾋﾝｼﾞしﾄﾚｰﾄﾞ、②6人ｳｪｰﾌﾞの
　ｾﾝﾀｰ4：ｷｬｽﾄｵﾌ3/4、他の人はﾑｰﾌﾞｱｯﾌﾟしてｳｪｰﾌﾞの新しいｴﾝｽﾞになる

73 Checkover ｶﾗﾑから#1､#2がﾁｪｯｸﾒｲﾄ、その間に#3、#4がｻｰｷｭﾚｰﾄ、ｷｬｽﾄｵﾌ 3/4、ｽﾘｻﾞｰ、
ｶﾌﾟﾙｽﾞ ｴｸｽﾃﾝﾄﾞ

74 Zing ﾘｰｽﾞ：ｽﾞｰﾑ 3/4 (1/4ｱｳﾄ、ﾗﾝ)、ﾄﾚ-ﾗｰｽﾞ：ｻｰｷｭﾚｰﾄし、1/4ｲﾝ
75 Triple Waves/Lines (ｺﾝｾﾌﾟﾄ) ﾄﾘﾌﾟﾙ ﾎﾞｯｸｽ同様、4人のﾗｲﾝ・ｳｴｰﾌﾞ・ｶﾗﾑが両端にいるﾌｧﾝﾄﾑ2人ずつを加え

Triple Columns 3列あるようにみなして4人の動作を行う。
76 Track n(0,1,3,4) ﾀﾝﾃﾞﾑ ﾄﾚｰﾄﾞを行った後、ｴｸｽﾃﾝﾄﾞをn回行う　(Track 2だけはﾌﾟﾗｽｺｰﾙ)
77 部分修正用語

　Finish　ﾌｨﾆｯｼｭ 分割できるｺｰﾙの2番目から行う
　Replace　ﾘﾌﾟﾚｰｽ 分割できるｺｰﾙのどれか（指定される）を他のｺｰﾙに置き換える
　But　ﾊﾞｯﾄ 分割できるｺｰﾙの一部を他のｺｰﾙに置き換える。(Cast off 3/4の代りが多い）
　Ignore　ｲｸﾞﾉｱ 指定された人を無視してｺｰﾙを行う
　Interrupt　ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ 分割できるｺｰﾙのどこか（指定される）の前または後に何等かのｺｰﾙを追加する
　Skip　ｽｷｯﾌﾟ 分割できるｺｰﾙのどれか（指定される）をとばして行う
　Delete　ﾃﾞﾘｰﾄ 分割できるｺｰﾙのどれか（指定される）をとばして行う
　Start ｽﾀｰﾄ ①指示された人がｺｰﾙの最初のﾊﾟｰﾄを行い、②全員がｺｰﾙの残りを行う
　Left ﾚﾌﾄ 右から左、時計回りから反時計回りに、ｺｰﾙを変換する
　Prefer　ﾌﾟﾘﾌｧｰ 指定された人が優先してｺｰﾙを行う


