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No. C2 Calls 説明
1 Alter and Circulate 並行ｳｪｰﾌﾞから：①全員1/2回転、②ｾﾝﾀｰｽﾞ ｷｬｽﾄｵﾌ3/4, ③ﾍﾞﾘｰｾﾝﾀｰｽﾞがﾄﾚｰﾄﾞ、

ｴﾝｽﾞは②Uﾀｰﾝﾊﾞｯｸ,③ｻｰｷｭﾚｰﾄ1回、 全員④ﾀﾞｲｱﾓﾝﾄﾞをｶｳﾝﾀｰﾛｰﾃｰﾄ1/2し、
⑤ﾌﾘｯﾌﾟ ｻﾞ ﾀﾞｲｱﾓﾝﾄﾞをしてｳｪｰﾌﾞで終わる。（turn the star 3/4もある）

2 <anything>and Circle 1/4ﾀｸﾞ、ﾄﾚｰﾄﾞﾊﾞｲ、または適切な体型から：このｺｰﾙには何ｸｫｰﾀをするという変化が
続く。（特別に指示がなければ4ｸｫｰﾀｰｽﾞ）　各ｸｫｰﾀに対し：ｾﾝﾀｰの4人がAnythingｺｰﾙ
を行い（8人のｺｰﾙの場合は8人全員が行い）、外の6人がSwing and Circle 1/4を行う
ように動く（新しく外になる人は内側を向く）。各ｸｫｰﾀで外の6人が動く方向はｾﾝﾀｰの
両端の人が向く方向で決まる。

3 Anything ｺﾝｾﾌﾟﾄ（概念） 全員がｻｰｷｭﾚｰﾄで始まるのに対し、最初のｻｰｷｭﾚｰﾄを他のｺｰﾙに置換え、その後は
通常に終わる。<anything>ｺｰﾙがｻｰｷｭﾚｰﾄのあるﾀｲﾌﾟの場合ｻｰｷｭﾚｰﾄの語が便宜的に
省略される。例えばTrade Motivateの場合、最初にﾄﾚｰﾄﾞ ｻｰｷｭﾚｰﾄを行う。
C2でこれが使われるのはMotivate, Coordinate, Percolate, Perk Upである。

4 Bounce the <anyone> 2-ﾌｪｲｽﾄ ﾗｲﾝからのみ：ﾋﾞｱﾚﾌﾄまたはﾋﾞｱﾗｲﾄ（ﾗｲﾝのｾﾝﾀｰの方へ）。指示された人が
ﾋﾞｱした流れの方向へUﾀｰﾝﾊﾞｯｸする。（例：Bounce the Centers)

Single Bounce the <anyone> ﾐﾆ ｳｪｰﾌﾞからのみ：ｼﾝｸﾞﾙでﾋﾞｱﾚﾌﾄまたはﾋﾞｱﾗｲﾄ（ﾐﾆ ｳｪｰﾌﾞの他の人の方へ）。その
後、指示されたﾀﾞﾝｻｰが流れの方向へUﾀｰﾝ ﾊﾞｯｸする。

5 Catch 1, 2, 3, 4 向き合ったｶｯﾌﾟﾙから：①ｽｸｴｱ ｽﾙｰを行うが指示された手の数で ﾄｩｱ ｳｪｰﾌﾞを行い、
②ｾﾝﾀｰｽﾞ ﾄﾚｰﾄﾞ、③全員ｽﾃｯﾌﾟ ｱﾝﾄﾞ ﾌｫｰﾙﾄﾞを行いﾎﾞｯｸｽ 体型になる。

6 Chain the Square ｴｲﾄ ﾁｪｲﾝ ｽﾙｰから：全員右手ﾌﾟﾙﾊﾞｲ；外側はｶｰﾄｼｰﾀｰﾝしﾋﾞｱ ﾚﾌﾄ；ｾﾝﾀｰｽﾞはﾚﾌﾄﾀｯﾁ
し、そこのｾﾝﾀｰｽﾞがｴﾝｽﾞをｶｰﾄｼｰﾀｰﾝして最初にそのｾﾝﾀｰｽﾞが向いていた方へ向き、
ｶｯﾌﾟﾙでｴｸｽﾃﾝﾄﾞして2-ﾌｪｲｽﾄ ﾗｲﾝになる。

7 Checkpoint <anything #1> by 適切な体型から：各ｻｲﾄﾞのｾﾝﾀｰｽﾞがｺｰﾙ#1を行って外へ行き、次にｴﾝｽﾞが内側へ
 <anything #2> 入って、新ｾﾝﾀｰｽﾞがｺｰﾙ#2を行う。

8 Chisel Thru 向かい合ったﾗｲﾝから：ｴﾝｽﾞは①Concentric Pass In ②Pass In ③Pass In、ｾﾝﾀｰｽﾞは
①Concentric Pass In ②Pass Out ③Pass In。

9 Circle to a Wave 対向ｶｯﾌﾟﾙから：4人でｻｰｸﾙ ﾚﾌﾄ 1/4し、ﾎﾞｰｽﾞ ｳｫｰｸ、ﾍﾞﾙｽﾞ ﾀﾞｯｼﾞ(with the flow)。
10 Crazy Concept (1/2, 3/4,full) Crazyに続くｺｰﾙを①各ｻｲﾄﾞで、②ｾﾝﾀｰｽﾞが、③各ｻｲﾄﾞで、④ｾﾝﾀｰｽﾞが行う。

Reverse Crazy Concept Crazyの4回の順序を逆にする。①ｾﾝﾀｰｽﾞが、②各ｻｲﾄﾞで、③ｾﾝﾀｰｽﾞが、④各ｻｲﾄﾞで。
分数がｺｰﾙされた場合, 分割してそこまで。

11 Criss Cross the Shadow ｴﾝｽﾞはCast a Shadowと反対の手(通例暖かい手)をとってCast Offをする。ｾﾝﾀｰｽﾞの
ﾘｰｽﾞはStretch Cloverleaf、ｾﾝﾀｰｽﾞのﾄﾚｰﾗｰｽﾞはCross Extend, Hinge, Extend.

12 Criss Cross Your Neighbor ﾄﾚｰﾗｰｽﾞはCross Extend, Cast off 3/4, Spread、ﾘｰｽﾞは1/2 Box Circulate, Cross Run 
13 Cross and Wheel Line又は2 Faced LineからCouples Hinge, As Couples Step and Fold。

Cross Trade and Wheel Couples Hinge, Very Centers Trade, As Couples Step and Fold。
Grand Cross Trade and Wheel Couples Hinge, Triple Trade, As Couples Step and Fold。
Single Cross and Wheel BoxからHinge, Step and Fold。
Single Cross Trade & Wheel BoxからHinge, Slip, Step and Fold。
Grand Single Cross & Wheel ColumnからHinge, 6人はStep Forward, Very Ends Fold。
Grand Sgl. Cross Trade & Wheel ColumnからHinge, Triple Trade, 6人がStep Forward、Very Ends Fold。

14 Cross Back 中向きの人：外側の手でCross、外向きの人：U turn Back。
Grand Cross Back ｶﾗﾑから、2,3,4番目の人は外側の手でPull By、1番目の人はU Turn Back。

15 Cross Concentric Concept ｾﾝﾀｰｽﾞが先にｺｰﾙを行った後、外へ出る、ｴﾝｽﾞは中へ入りながら同じｺｰﾙを行う。
(ｾﾝﾀｰｽﾞがｶﾗﾑ始めれば、ｶﾗﾑで終わる； もしﾗｲﾝで始めればﾗｲﾝで終わる）

16 Cross the K 向き合った2つのﾗｲﾝからCross Trail Thruし、ｾﾝﾀｰｽﾞはTrade、ｴﾝｽﾞは外回りにU Turn。
The K <anything>後、ｾﾝﾀｰｽﾞはTrade、ｴﾝｽﾞは外回りにU Turn Back。

17 Reverse Cut/Flip the Galaxy ｾﾝﾀｰｽﾞはSqueeze/ Flip out、ﾎﾟｲﾝﾂはGalaxy Circulate。
18 Detour ｴﾝｽﾞは1/2 Zoom & Hinge、ｾﾝﾀｰｽﾞはCounter Rotate 1/4。
19 Exchange the Diamond ﾀﾞｲｱﾓﾝﾄﾞからベﾘｰｾﾝﾀｰｽﾞはInterlocked Diamond Circulateを、他の人はDiamond

(1/4, 1/2, 3/4, full) Circulateをすることを4回繰り返す。（Interlocked Diamond Circulate後は外側を通る）
20 Disconnected Concept つながっていない体型でｺｰﾙを行う。
21 Dodge <anything> ｾﾝﾀｰｽﾞはWalk and Dodgeを、ｴﾝｽﾞは<anything>ｺｰﾙを行う。
22 Drop In/ Out/ Right/ Left ｾﾝﾀｰｽﾞはExtend、ﾎﾟｲﾝﾂは指示方向へ1/4回る。(Centersが来る位置をよける）
23 Fascinate 2 Faced LineからｾﾝﾀｰｽﾞがCast Off 3/4, Very Centers Trade、その間に、ｴﾝｽﾞが

Circulate 1&1/2、6人のﾗｲﾝの外側になった4人はConcentric Wheel & Deal、他の
 ｱｳﾄｻｲﾄﾞの2人はCounter Rotate 1/4。

Fascinating （Anything) ｾﾝﾀｰｽﾞがCast Off 3/4, ﾍﾞﾘｰｾﾝﾀｰｽﾞTradeする間に、ｴﾝｽﾞがCirculate 1&1/2。6人の
ﾗｲﾝのendsがConcentricに<Anyｺｰﾙ>を行う、同時に他の2人はCounter Rotate 1/4。

24 File to a Line ｶﾗﾑからｴﾝｽﾞはｽﾗｲﾄﾞして離れ、ｾﾝﾀｰｽﾞはｶﾗﾑ上をCirculate 2。広がった前後の間は
近づけ2列にする。

25 Funny Concept ｺｰﾙの自分のﾊﾟｰﾄを行う時、2人が同じ場所に来ない限り、互いにできる人だけが
ｺｰﾙを行う。Square thruの場合、Pull byができなくても1/4 Inまでは行う。
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26 Grand Chain 8 対向ﾗｲﾝ：右手 Pull By move along, Left TouchしｾﾝﾀｰｽﾞがｴﾝｽﾞをCourtesy Turn。

(3種類の体型から) 8 Chain Thru：右手Pull By, 外側Courtesy Turn, Left Touchしｾﾝﾀｰｽﾞがｴﾝｽﾞを
 Courtesy Turn。
Double Pass Thru：ｾﾝﾀｰｽﾞ 右手 Pull By, Left TouchしｾﾝﾀｰｽﾞがｴﾝｽﾞをCourtesy Turn。

27 Hocus Pocus ｴﾝｽﾞはﾌｧﾝﾄﾑの"O" Circulate Twiceの自分のﾊﾟｰﾄを行い、ｾﾝﾀｰｽﾞはTrade。
28 Inlet Waveから：ｴﾝｽﾞで外向きの人と隣の人（Outer-active)はRecycleの自分のﾊﾟｰﾄを、

ｴﾝｽﾞで中向きの人と隣の人(Inner-active)はSplit Recycleを行うように中に入り
反対側から来る人とWaveを作る。

Outlet 1/4ﾀｸﾞ/ﾗｲﾝから：ｾﾝﾀｰの人はｴﾝｽﾞの向いている方向へSplit /Facing Recycleをする。
外側のｶｯﾌﾟﾙは向いている方向へBoxを考えRecycleをし、Waveに調節して終わる。
(外の2人共が内向きのLeft 1/4ﾀｸﾞからOutletのｺｰﾙはC2では不適切とされている)

29 Interlocked Triangle Formation 2つの三角形で、Center側に居るﾀﾞﾝｻｰが遠い方の2人と作る三角形で動く。
　Inpoint/ Outpoint/ Inside/ Outside Interlocked Triangles

30 Invert the Column ｶﾗﾑから：一番目の人がPeel Offして前進、他の人はｼﾝｸﾞﾙﾌｧｲﾙで付いて行きｶﾗﾑで
 1/4, 1/2, 3/4, Full 終わる(Full)。分数の指示があればその数だけの人がPeel Oｆｆして進む。
Cross Invert the Column Peel Off する方向でなく、Trail Off する方向へ行く。
 1/4, 1/2, 3/4, Full (3/4の場合H体型になる)

31 Kick Off 指示された人はRun and Roll、他の人はPartner Tagの自分のﾊﾟｰﾄを行う。
Cross Kick Off 指示された人はCross Run and Roll、他の人はPartner Tagの自分のﾊﾟｰﾄを行う。

32 Lateral Substitute 全員または一部の人が横へ動いて位置を入れ替わる。
33 Lines <anything> Thru ｴﾝｽﾞはCirculate、ｾﾝﾀｰｽﾞは<anything> ｺｰﾙを行う。
34 Right/Left/In/Out Loop 1, 2, 3 指示された人が指示された方向へ指示された数のﾎﾟｼﾞｼｮﾝを回るようにRunする。

ただし、Runしない人は動かない。回るﾎﾟｼﾞｼｮﾝはﾌｧﾝﾀﾑを含む。
35 Offset Waves/ Lines /Columns 斜めにずれているWave/ Line/ Columnで、ずれていないかのようにｺｰﾙを行う。

　Concept (2x4を回転させる動作ではParallelogramになる。例Bend the line, Counter Rotate)
36 Once Removed Concept 互いに1人置きになっている4人づつのﾀﾞﾝｻｰがｺｰﾙを行う。
37 Parallelogram Concept 平行四辺形のこと。ずれたWave/ Line/ Column体型から2x4に居るかのようにｺｰﾙを

行う。(2x4を回転させる動作ではOffsetになる)
38 Peel to a Diamond ﾎﾞｯｸｽから：ﾘｰﾀﾞｰｽﾞはPeel Off、ﾄﾚｰﾗｰｽﾞは近づいてHinge、Diamondで終わる。

Trail to a Diamond ﾎﾞｯｸｽから：ﾘｰﾀﾞｰｽﾞはTrail Off、ﾄﾚｰﾗｰｽﾞは近づいてHinge、Diamondで終わる。
39 Perk Up ①全員Circulate、②1/2 Split Circulate、③ｴﾝｽﾞとなった人はCirculate 2、ｾﾝﾀｰｽﾞに

なった人はHingeしてﾎﾞｯｸｽを作りCirculate、Tradeをする。
40 Press In/ Out/ Right/ Left 指定された方向で一つ斜め前のﾎﾟｼﾞｼｮﾝへ向きを変えずに動く。
41 Relocate the (Formation) ﾍﾞﾘｰｾﾝﾀｰｽﾞはCast Off 3/4、他の6人はCounter Rotate 1/4。
42 Reshape the Triangle 利き手を維持しながらTriangle Circulateし、ｳｴｰﾌﾞﾍﾞｰｽ(底辺)からﾀﾝﾃﾞﾑﾍﾞｰｽへ、

またはその逆に変わる。(底辺へCirculateする人は回転量を調整する)
43 Reverse Cut/Flip the Diamond ｾﾝﾀｰｽﾞがTrade & Spread/ Flip out、同時にﾎﾟｲﾝﾂはDiamond Circulate。
44 Rims Trade Back 2つの平行なﾗｲﾝから：ｴﾝｽﾞはﾊﾟｰﾄﾅｰとTrade、最初のRims（ｴﾝｽﾞからｾﾝﾀｰｽﾞになった

人）はCirculate。
Rims Trade <anything> 2つの平行なﾗｲﾝから：ｴﾝｽﾞはﾊﾟｰﾄﾅｰとTrade、最初のRimsが<anything>ｺｰﾙ。
Hubs Trade Back /<anything> 2つの平行なﾗｲﾝから：ｴﾝｽﾞはﾊﾟｰﾄﾅｰとTrade、最初のHubs(ｴﾝｽﾞになった人）

がCirculate / <anything>。
45 Ripple the Wave ｳｪｰﾌﾞから：指示された人がｾﾝﾀｰの方へ交互の手でｳｴｰﾌﾞの遠い方の端になるまで

Any-hand Swing 1/2を行う。
Ripple 2, 3, 1&1/2 指示された人が指示された回数だけ交互の手でAny-hand Swing 1/2を行う。
(Anyone)Like a Ripple(Call#1,2..) 指示されたﾀﾞﾝｻｰが一緒に行うことが必要な人と、与えられたｺｰﾙを順に行う。

46 Rotary <anything> Rotary SpinでCenters Cast Off 3/4の代わりに左手のWaveを作り<anything>のｺｰﾙを
行う。

47 Rotate ﾗｲﾝから行う。ｶｯﾌﾟﾙでﾌﾟﾗﾏﾈｰﾄﾞの方向へ1/4向きをかえ、そのﾗｲﾝでCouples Hinge
を指示されただけ行う。

Reverse Rotate ｶｯﾌﾟﾙでﾘﾊﾞｰｽ ﾌﾟﾗﾏﾈｰﾄﾞの方向へ1/4向きを変えて同様に行う。
Single Rotate/Reverse Single 単独でﾌﾟﾗﾏﾈｰﾄﾞ/ ﾌﾟﾗﾏﾈｰﾄﾞの逆方向へ1/4向きを変え、Split Counter Rotate
 Rotate を指示分数だけ行う。

48 Scoot and Counter 1/4ﾀｸﾞ体型から：Scoot Backし、ｴﾝｽﾞはSeparate, Touch 1/2, Step & Fold、
ｾﾝﾀｰｽﾞはCast Off 3/4をしてCounter Rotate 1/4。

Left Scoot and Counter 左手1/4ﾀｸﾞ体型から：Scoot Backし、ｴﾝｽﾞはSeparate, Left Touch 1/2, 以降同様)
Counter 3/4ﾀｸﾞ体型から、ｴﾝｽﾞはSeparate, Touch 1/2, Step & Fold、ｾﾝﾀｰｽﾞはCast Off 3/4

してCounter Rotate 1/4。(最初にLeftの指定があればｴﾝｽﾞはLeft Touch 1/2)
49 Cross Ramble 3/4ﾀｸﾞ体型から外側はCross Cast Backして反対側から来る人と向き合い、

Waveの人は互いにCross Foldするように向き合う、全員Slide Thru。
Scoot and Cross Ramble 1/4ﾀｸﾞ体型からScoot Backをし、Cross Ramble。

50 Scoot and Little More Scoot and Littleをして、ｾﾝﾀｰｽﾞがCirculate。
Little More Littleをして、ｾﾝﾀｰｽﾞがCirculate。
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51 Sets in Motion ｾﾝﾀｰｽﾞがHinge, 新しいﾍﾞﾘｰｾﾝﾀｰｽﾞがTrade､最初のｾﾝﾀｰｽﾞ全員がRoll、最初のｴﾝｽﾞは

Circulate 1&1/2, ｾﾝﾀｰｽﾞの後ろに来た人はﾌｪｲｽ ｲﾝし後ろに付く。ｾﾝﾀｰの4,6,(8)人が
右肩で通り過ぎるように前進し、一番前の人は左へPeelt、次の人は右へPeelして
外側でｶｯﾌﾟﾙになる。その次の人はｾﾝﾀｰで右手を取って終わる。

52 Shazam ﾐﾆ ｳｪｰﾌﾞから：取っている手でHingeし、ﾌﾛｰの方へU Turn Backする。
53 Sock It to Me ｴﾝｽﾞが同方向を向いているﾗｲﾝから：ｴﾝｽﾞで左側の人がOut Roll Circulateの様に

Circulateをし、他の人はOut Roll Circulateのように隣に向きを変えてずれる。
Here Comes the Judge ｴﾝｽﾞが同方向を向いているﾗｲﾝから：ｴﾝｽﾞで右側の人がOut Roll Circulateの様に

Circulateをし、他の人はOut Roll Circulateのように隣に向きを変えてずれる。
54 Solid Concept 名付けられた体型(全員同じ方向）が一つの固まりが1人とみなしてｺｰﾙを行う。
55 Split Swap (Around) 向かい合ったｶｯﾌﾟﾙから：ﾍﾞﾙｽﾞWalk, ﾎﾞｰｽﾞDodge、その後全員1/4 Right。

Reverse Split Swap (Around) ﾎﾞｰｽﾞWalk, ﾍﾞﾙｽﾞDodge、その後全員1/4 Left。
56 Split Trade Circulate 4人のﾎﾞｯｸｽから：ﾄﾚｰﾗｰ Cross Over Circulate、ﾘｰｽﾞはBox Circulateのﾊﾟｰﾄを

行う。中へ動く人は右肩すれ違い。
57 Stack the Line 4人のﾎﾞｯｸｽから全員1/4 In、最初のﾘｰｽﾞはPass Thru(必要なら斜めに)し右手の

ﾐﾆｳｴｰﾌﾞを作る。最初のﾄﾚｰﾗｰは必要なら横へｽﾗｲﾄﾞする。
58 Stagger Concept ﾌﾞﾛｯｸｽ体型から：平行な一般のｶﾗﾑ（ｶﾗﾑ、ﾀﾞﾌﾞﾙﾊﾟｽｽﾙｰ等）から行うｺｰﾙを行う。

ﾀﾞﾝｻｰは近づいてｻｲﾄﾞﾊﾞｲｻｲﾄﾞであるかのように行うが、元の8つの位置で終わる。
59 Stretched (Set up) Concept 始めの体型でｾﾝﾀｰｽﾞが反対側に伸びているとして、これを戻しながらｺｰﾙを行う。

Stretched Line Concept (from tidal line), Stretched Wave Concept (from tidal wave),  Stretched Box Concept
60 Swap the Wave 右手ｳｪｰﾌﾞからの時は、ｾﾝﾀｰｽﾞは前進、ｴﾝｽﾞは互いに近づいてPartner Tag, 右を

向き前にｽﾃｯﾌﾟ。(ｳｴｰﾌﾞからSwap Aroundを行うのと同じ)
左手ｳｪｰﾌﾞの時は、ｴﾝｽﾞは少し中へ入るように前進、ｾﾝﾀｰｽﾞはTurn Thruをする。

61 Along ﾀｲﾀﾞﾙｳｴｰﾌﾞから：ﾍﾞﾘｰｴﾝｽﾞ2人はCounter Rotate 1/4し、ExtendしWaveのEndsに。
ｾﾝﾀｰの6人がHinge, Circulateし、1番目の人はPeel Off、2番目と3番目の人は
Extend、Trade。終わったら平行ｳｴｰﾌﾞになる。

Swing Along ﾀｲﾀﾞﾙｳｪｰﾌﾞから：全員1/2回転、、Alongを行う。
62 <tagging Call> Your Neighbor Tagging Callを1/2 Tagの位置まで行い、Follow Your Neighbor。

　Tag Your Neighbor, Flip Your Neighbor, Vertical Tag Your Neighbor
<tagging Call> Your Cross Neighbor … Tagging Call を1/2の位置まで行いCross Your Neighbor。
<tagging Call> Your Criss Cross Neighbor … Tagging Call を1/2の位置まで行いCriss Cross Your Neighbor。

63 Tandem-Based Triangle Calls ﾀﾝﾃﾞﾑ ﾍﾞｰｽﾄ ﾄﾗｲｱﾝｸﾞﾙから4人のBoxのｺｰﾙを行う。(頂点の人はBoxのﾄﾚｰﾗｰと考え
頂点の前にﾌｧﾝﾀﾑを考えて4人のBoxとみなす)

64 3 by 1 Checkmate the Column ｶﾗﾑの先頭からの3人がCheckmate the Columnの1番と2番の動きを行い、
4番目の人が3番と4番の人の動きを1人で行う。

65 3 by 1 Transfer the Column ｶﾗﾑの先頭からの3人がTransfer the Columnの1番と2番の動きを行い、
4番目の人が3番と4番の人の動きを1人で行う。Cast Off 3/4した人は3人の
真中の人と手をとる。（Cast Off 3/4で取った手)

66 3 by 1 Triangle Formation 底辺が3人、1人が頂点となっている三角形。
3 by 1 Triangle Circulate 3 by 1 Triangleで次の位置へCirculateする。
Interlocked 3x1Triangle Circulate頂点が3人とは反対側の交わった三角形を考え、Circulateする。

67 Truck 男性は左へ、女性は右へ1ﾎﾟｼﾞｼｮﾝをｻｲﾄﾞｽﾃｯﾌﾟ。
Reverse Truck 男性は右へ、女性は左へ1ﾎﾟｼﾞｼｮﾝをｻｲﾄﾞｽﾃｯﾌﾟ。

68 Turn to a Line 4人のﾎﾞｯｸｽから：ﾘｰﾀﾞｰｽﾞは右へ、ﾄﾚｰﾗｰｽﾞは左へTurn and Dealをし、1列の
ﾗｲﾝ(またはｳｴｰﾌﾞ)を作る。

69 Unwrap the <formation> Diamond/ Hourglassでは後ろにいるﾎﾟｲﾝﾄの人(GalaxyではCentersの後ろの人)が
まっすぐ前進し、ｶﾗﾑの#1になる。他の人はその体型でCirculateを行ってついて行き
ｶﾗﾑを作る。

Unwrap the Diamond/ Interlocked Diamond, Unwrap the Hourglass, Unwrap the Galaxy
70 Vertical　<anything> Vertical 0/4 Tagを行い(Double Pass Thru体型)、<anything>を行う。
71 Walk Out to a Wave ｶﾗﾑから1番目と2番目の人はTrail Offし新しいｴﾝｽﾞがRun、3番目の人はCirculateを

1回して内回りにU Turn Back、4番目の人はCirculateを1回して外へVeerしｴﾝｽﾞになる
72 Wheel the Ocean Wheel Aroundし、ﾍﾞﾙｽﾞが右手ﾌﾟﾙﾊﾞｲし、右手のｵｰｼｬﾝｳｪｰﾌﾞを作る。

Wheel the Sea Wheel Aroundし、Belles Walk Beaus Dodgeし、左手のｵｰｼｬﾝ ｳｪｰﾌﾞを作る。
73 Zip Code 1-6 ｶﾗﾑからCentersが1/4 Outし、外の人を回り向き合う、ここまでがZip Code 1。ここから

指示される数だけ、外へ回った人が進む。そこからPass Thru （Zip Code 2)、そこから
Ends Bend (Zip Code 3)、そこからPass Thru (Zip Code 4)。
Outsidesは回転せず、Centerへ移動する。


